Anababalar da Onemlidir

Modeller ve cebirde cocugunuza
yardimci olmak

Bir¢ok giinliik durumda modeller vardir. Bir modeli tanimlamak i¢in kullanilan yollardan
biri cebirdir. Bir modelin ayirdina varmak i¢in ¢ocuklarin modelin ne oldugunu agik¢a
anlamalar1 gerekir. Matematikte model terimi, yinelenen bir model anlamina gelir.
[lkokulun baslarinda ¢ocuklar modelleri tanimayi, yapmayi, tanimlamayz ve siirdiirmeyi
ogreneceklerdir. Kag tane parcanin (veya unsurun) bir modeli olusturacagini 6grenmeleri
gerekir. Say1 modellerine gegmeden 6nce bu modeller sekillerden, nesnelerden veya
resimlerden yaratilabilir. Cocuklar ilkokulda ilerledik¢e, modellerdeki eksik rakamlari
bulmay1 ve toplama, ¢ikarma, carpma ve bolme arasindaki iliskileri kesfedeceklerdir.
Ayrica modelleri sozle de tanimlayabilecekler ve bir modeli tanimlayabilmek i¢in kuralin
ne oldugunu belirleyebileceklerdir. Orta okul 6grencileri, sayilar: tanimlamak i¢in harfleri
kullanmay1 ve bir harfin birkag¢ nesnenin yerine gegebilecegini ayirt etmeyi 6greneceklerdir.

Ornegin 6grenciler 6nce 3+4 = 4+3 gibi rakamlar arasindaki iligkileri 6greneceklerdir.
Genel iliskiyi tarif edebilmek i¢in, a ve b harfleri 3 ve 4 ile yer degistirebilir ve boylece
a+b = b +a diyebiliriz.

a ve b harfleri, herhangi iki sayida nesneyi temsil edebilir. Nesnelerin sayis: degisebilir
ama iliski ayn1 kalacaktir.

Evde neler yapabilirsiniz?
Kiiciik cocuklarla:

« Sokaginizdaki evlerin tizerinde bulunan numaralar hakkinda konusun ve sokakta
ylriirken numaralara ne oldugunu ona sorun.

o Duvar kagid1 6rneklerine bakin ve bunun deseni hakkinda konusun. Ka¢ parca
veya unsur bu deseni olusturuyor? Desen nerede basliyor? Kagitta bastan basa kag
defa yinelenmis?

« Cocugunuza, lizerine yinelenenen desenler damgalanmis olan ambalaj kagidi
yaptirin.

« El cirpma veya ayaklarinizi yere vurmayi igeren oyunlar oynayin. Cocugunuzdan
o modeli yinelemesini ve sonra sizin i¢in bir model olusturmasini isteyin.

o Cocugunuza boncuklar, diigmeler veya mandallardan, yinelenen bir desen
yaptirin ve bu deseni size anlatmasini isteyin. Modeller renk, boyut, sekil veya
nesne temelinde olabilir (6rnegin, mandal, mandal, kasik, mandal, mandal,
kasik.) Cocugunuzdan modeli tarif etmesini ve her deseni ka¢ nesnenin
olusturdugunu size séylemesini isteyin.
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Gelisigiizel yerlestirilmis ayn1 malzemeleri kullanin ve ¢ocugunuzdan, bunun bir
model olup olmadigini size sdylemesini isteyin.

Cocugunuzdan, ti¢ mavi, ii¢ beyaz ve ii¢ kirmizi mandaldan miimkiin oldugunca
ok, farkli modeller yapmasini isteyin.

Daha biiyiik ¢cocuklarla

Cocugunuzun boncuklu bir taki yapmasina yardimci olun.

Cocugunuza yiin 6rmeyi 6gretin. Ilmiklerin sayisinin azalmasi veya artmasi
genellikle bir model olusturur.

Manzara ve ev tasarimlari cogunlukla bir modelin égelerini igerir. Ornegin,
bir¢ok ¢it veya doseli yol, desenli bir diizenlemeyi icerir. Cocugunuzdan deseni
tarif etmesini isteyin.
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Bir takvimdeki sayilarda bulunan modeli bulun. Bu modeller ni¢in olusmaktadir?

Uzun mesafelerde araba siirerken, modelleri ortaya ¢ikarmak i¢in, Numarami
tahmin et (x) gibi say1 oyunlar1 oynayin. Ornegin,

- Tuttugum say1 (x) 20 ile 5 arasindadir; ¢ift bir sayidir ve 37in katidar.
Mag izlerken skoru hesaplayin veya skor olasiliklarinin bilesimini arastirin.
Ornegin:
- Trabzonspor serbest vurustan ii¢, penaltidan da iki gol att1. Kag gol atmis
oluyor?

- Besiktas basketbol takimi ilk 20 dakikada 24 say1 yapt1. Kag tane iki
puanlik atis ve kag tane ii¢ puanlik atis bilesimi bu skoru verir?
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